KRZYZOWKA — PROJEKTOWANIE INTERAKCJI
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Podejscie do projektowania, ktére w centrum
stawia uzytkownika koricowego.

Archetyp uzytkownika produktu w postaci
perswazyjnego opisu cech.

Sposdb uporzadkowania i wzajemnego
powigzania informacji w celu utatwienia do niej
dostepu uzytkownikowi - .................. informacji.

Autor ,,Nie kaz mi myslec”.

Autorami najpopularniejszych dziesieciu jest
Nielsen i Molich.
Putapka utopionych ......... okresla ludzka awersje

do rozwazania alternatywnych rozwigzan, tym
wiekszg, im bardziej sie w co$ zaangazujemy.

Autor najpopularniejszej ksigzki o projektowaniu
formularzy.

Wykonanie przez uzytkownika akcji, pozadanej

przez wiasciciela strony (np. subskrypcja
newslettera).

Teoria percepcji, zwana takze psychologia
postaci, ktdérej reguty majg zastosowanie

w projektowaniu interfejsow.
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Pierwsze stowo w facinskim tekscie, stosowanym
jako zamiennik tresci w makietach lub
projektach graficznych.

Prawo .....c.ccccceveneee. moéwi o wptywie wielkosci
celu i jego odlegtosci od uzytkownika na
szybkos$¢ wykonania ruchu.

Nazwa organizacji, ktéra szkoli,
i certyfikuje analitykdw uzytecznosci.

egzaminuje

Postrzegana i rzeczywista wtasciwos¢ rzeczy,
ktéra okresla, w jaki sposéb mozna jg uzy¢, np.
podkreslenie hipertgcza.

Odruchowe ignorowanie banneréw przez
uzytkownikdw internetu to ............... bannerowa.
Klikalne makiety, czyli funkcjonalny projekt

obrazujacy roztozenie elementéw i dziatanie
aplikacji.

.................. rejestracja uzytkownika pozwala na
stopniowe zapisywanie danych niezalogo-
wanego uzytkownika w toku odwiedzin po to,
aby w odpowiednim momencie umozliwi¢
szybkie i tatwe zatozenie konta.



